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VOOR DE SPELLEIDER

Het sterrenbericht

speurhelden.com  •  Print op A4, op ware grootte 1

Sterrenpostbode Noor heeft zes stukjes van een geheime boodschap
verloren. Los de zes proeven op, verzamel de letters en lees het slotwoord.
Voor 1-6 kinderen; speel samen, ongeveer 30-45 minuten.

Klaarzetten

Print pagina 2-7 voor de kinderen. Print pagina 8 voor jezelf. Knip op pagina 5
de drie sterren met letters uit en verstop ze in één veilige afgebakende ruimte.
Houd de oplossingen uit het zicht.

Zes stations

Leg de zes opdrachtbladen in volgorde op veilige plekken. Na elk goed
antwoord geeft de spelleider de beloningsletter die op pagina 8 staat. Laat de
letters in de vakjes op pagina 7 schrijven.

Voorleestekst

“De sterrenpost is zoek! Noor kan pas verder als jullie het geheime woord
ontdekken. Kijk, tel, zoek en denk samen. Elk opgelost raadsel levert één letter
op.”

Begeleiding

Een volwassene helpt beginnende lezers. Laat kinderen om de beurt zoeken en
schrijven. Het slotwoord is de finale; een kleine traktatie is optioneel. Er is geen
echt cijferslot nodig.
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OPDRACHT 01

De code van Noor
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Gebruik A = 1, B = 2, C = 3 ... Z = 26. Welke drie letters lees je?

26  •  15  •  14

Schrijf je woord op: ____________________ Laat het controleren en ontvang letter 1.
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OPDRACHT 02

De sprongenrij
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Noor springt steeds even ver. Welk getal ontbreekt?

3    6    9    12    ?

Antwoord: __________ Vertel hoe je rekent en ontvang letter 2.
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OPDRACHT 03

Een plaatje wordt een woord
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Wat zie je op het plaatje? Schrijf dat woord. Haal de eerste letter
weg.

- M

Het plaatje is een MAAN. Welk woord blijft over? __________ Ontvang letter 3.
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OPDRACHT 04

De sterrenjacht
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Zoek drie sterren. Leg ze op volgorde van klein naar groot. Lees
daarna de letters.

Z O N

Spelleider: knip deze drie sterren vooraf uit. Antwoord: __________ Ontvang letter 4.
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OPDRACHT 05

De juiste envelop
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Er liggen drie enveloppen: A, B en C. De brief zit niet in A en niet
in C. Waar zit hij?

A B C

Mijn keuze: __________ Leg je antwoord uit en ontvang letter 5.



Speurhelden

OPDRACHT 06

Het laatste sterrenlicht
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Hoeveel punten heeft één getekende ster? Ontvang de laatste
letter en lees de zes verzamelde letters in volgorde.

1 2 3 4 5 6

Roep samen het slotwoord. Noor kan de sterrenpost nu bezorgen!
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ALLEEN VOOR DE SPELLEIDER

Oplossingen
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1 • Code: ZON / letter S

26 = Z, 15 = O, 14 = N. Hint: schrijf eerst het alfabet met de getallen op.

2 • Getallen: 15 / letter T

Er komt steeds 3 bij. 12 + 3 = 15.

3 • Rebus: AAN / letter R

Het beeld toont een maan. MAAN zonder de eerste M wordt AAN.

4 • Zoeken: ZON / letter A

Kleinste ster Z, middelste O, grootste N. Controleer vooraf de drie sterren.

5 • Logica: B / letter A

A en C vallen af, dus alleen B blijft over.

6 • Vijf punten / letter L

Elke ster heeft vijf buitenste punten. De letters vormen S-T-R-A-A-L: STRAAL. Lees
voor: “Jullie laten de sterren weer stralen. Bedankt, speurhelden!”


